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C++
객체지향기법을이용해서프로그래밍하기 위한, 클래스와객체에대해서학습합니다.



C++

12-1 : 객체지향프로그래밍이란?

인간의세계와동일하게객체를위주로프로그래밍하는방법

사람
속성 : 키, 몸무게
기능 : 의사

TV
속성 : 채널, 사운드
기능 : 미디어방출

체중계
속성 : 바늘, 눈금
기능 : 몸무게측정

자전거
속성 : 바퀴, 체인
기능 : 이동수단

승용차
속성 : 바퀴, 엔진
기능 : 이동수단

객체(인간세계)

날씨프로그램
속성 : 온도, 미세먼지
기능 : 날씨예보

사칙연산프로그램
속성 : +, -, *, /
기능 : 연산기능

객체(프로그램)



C++

12-2 : 절차지향VS 객체지향

함수위주의절차지향프로그램보다객체위주의객체지향프로그램이대세이다.

함수
(기능중심)

객체
(속성 + 기능)<

객체는속성(데이터)를가지고있을수있다는장점과

클래스로부터동일한객체를계속해서생성할수있다.
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12-3 : 클래스란?

객체를생성하기위한틀로모든객체는클래스로부터생성된다.

복
제

그랜저
속성 : 색상, 바퀴
기능 : 배기량

그랜저
색상(검정), 바퀴(일반)
배기량(2000cc)

그랜저
색상(흰색), 바퀴(광폭)
배기량(2500cc)

그랜저
색상(회색), 바퀴(일반)
배기량(3000cc)
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12-4 : 클래스만들기

클래스는멤버변수와멤버함수로구성된다.

클래스

멤버변수+ 멤버함수

class 선언키워드 class 이름

접근자

멤버변수

멤버함수



C++

12-4 : 클래스만들기

클래스는멤버변수와멤버함수로구성된다.



C++

12-5 : 중복멤버함수

멤버함수도일반함수처럼중복해서여러개를이용할수있다.


